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Traditional

1700's - Now
Has a formal feeling and typically
embodies a certain period in history
particularly based on 18th-19th century
European and American designs.

Style

Ly

an

1840's - NOW

Modern

1918 - 1950

Moved away from the traditional toward a
more current design aesthetic. Inspired by
2 new machine aesthetic and belef that
form follows function

Transitional

1950's - NOW

Blend of modern and — [
traditional designs which

takes classic furniture

pleces and mixes in

contemporary materials,

softening the formal details
and ornamentation of formal

Kristine Uzulena

1980 - NOW

Contemporary design relies
on clean, smooth lines.

resulting in an uncluttered

fook. Marked by minimal

ornamentation. neutral

colors, stainless steel and
wood furniture are common



Kas tad 1sti ir dizains? Ka més varéetu raksturot dizainu?

DIZAINS




Kas tad Tsti ir dizains?

DIZA NS

modernizacija ideja noformajums
kreativitate funkcionalitate
saskanotiba
ergonomika
Individuala pieeja
lidzsvars iespéja
krasa
pieredze e .

Radosa domasana



DIZAINS

« Jédziens "dizains" musdienas tiek lietots
biezi un dazados kontekstos:

— Kréslu dizains, nagu dizains, kazu ieligumu
dizains, majas lapas dizains, piena pakas,
kurpju un somu dizains...

 Dizainam Ir dazadas, gadu desmitiem
kultivétas izpausmes, tacu ar to galvenokart
médzam apzimet izstradajumu, kas izcelas
citu vida un ir Tpasi veidots



DIZAINS

 Vairak neka gadsimta garuma dizains
asociéjas ar fiziskiem objektiem: Raimonds
Lovi projektéja vilcienus, Lekorbizje -
namus. Carlzs un Reja Imsi ziméja
mébeles. Koko Sanele modeléja apgérbu.
Duglass Engelbarts bija pirmais, kurs
uzprojektéja datorpel




DIZAINS

* Arl latviesu valodas un svesvardu vardnicas
vards dizains tiek skaidrots ka "priekSmetu un
vides  makslinieciska  projektésana  un
konstruésana" vai "izstradajuma veidols, kas ir
saskanots ar ta funkcionalo uzdevumu,
materialiem, izgatavoSanas tehnologiju, modes
tendencém, ekologijas prasibdm u. c.
faktoriem" T




DIZAINS

* [lgu lalku dizains ir bijis taustams,
saprotams un vienkarsi izvértejams.
PriekSmeti — autora talanta apliecingjums —
raditi, balstoties uz vina intuiciju,
makslinieciskajam dotibam un speéju
paredzét sabiedribai nepieciesamo



DIZAINS

* To, val dizaina prieksmets ir labs vai slikts,
varéja novertet jebkurs vérigs lietotajs —
apsésties krésla un secinat, val tas ir érts,
izvertét, val divana auduma fakttra iederésies
viesistaba, val iegadata galda lampa spid
pietiekami spozi un garaza esosais auto
modelis atbilst laikmeta tendencém




DIZAINS

« Lal iepazistinatu pasauli ar datoru, internetu vai skarienjutigu
ekranu lietoSanu, dizains dazu desmitgazu laika ir
modificéjies abstrakta, lietotaja acij biezi netverama procesu
kopuma

« Tas ir kluvis par pamatotu un logisku darbibu kédtti, riku ar
uzdevumu demokratizét un padarit priekSmetus, procesus un
pakalpojumus lietotajam saprotamus un értus izmantosana




Dizains ir nakotnes nozare?

Dizaina nozares, veidi

* RUpnieciskais dizains « Ainavu dizains * Informacijas dizains  * Izstazu dizains

* Apgérbu dizains * Spélu dizains * Burtu un fontu dizains « ImidZa dizains

« Grafiskais dizains * Industrialais dizains e Procesu dizains * Robotikas dizains
 Universalais dizains  * Modes dizains  \Web-dizains * Foto dizains

* Sistému dizains  Gaismu dizains » Gramatu dizains O e ———
* Interjera dizains « Skanu dizains » Pilsétas vides dizains

* Vides dizains * Eco dizains « Reklamu dizains

[ will always 1 WiLL ALWAYS

find you AND You

FONT MATTERS.



DIZAINA VEIDI

* Rupnieciskais dizains — |Jeb
priekSmetu dizains, industrialais
dizains, produktu dizains.
Rilpnieciskais dizains tas Ir jaunu
prieckSmetu konstruésana, tas

ieklau] sevi daudz
objektus: darbariki, mehanismi, a
utomobili un Cits
transports, sadzives tehnika,
Interjera

priekSmeti, apgérbs, apavi un aks
esuari
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DIZAINA VEIDI

= Apgérbu dizains - tas
apgérbu makslinieciska
tehniska konstruésana

» Grafiskais dizains - tas Ir vizua
- informativas produkcijas
izveidoSana, kura Ir noteikts
emocionals noskanojums. Un tas
viss Ir auditorjas uzmanibas
pievérsanai pie konkrétas
informacijas ar speciali 1zveidota
attéla palidzibu
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DIZAINA VEIDI

» Tipografika, jeb sriftu dizains —
tas Ir burtveidola (srifta, fonta) ..
makslinieciskais un tehniskais & .
noforméjums, k& art ar fonta j7 4
palidzibu izveidots  grafiskais ‘&

noforméjums

* Poligrafijas dizains - drukas
orodukcijas materialu izstradasana
(avizes, zurnali, gramatas,
Kalendari, flajeri, bukleti, vizitkartes
u.c.) Dizainerim jazina uz kadiem
nes€jiem bls lesniegts gatavs
makets
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DIZAINA VEIDI

* Informativais dizains - (informacijas -
dizains) — dazadas informacijas
makslinieciskais un tehniskais noforméjums,
leverojot:

= 1. ergonomiku,

= 2. funkcionalas iespé€jas,

= 3. psihologiskie kritériji cilvéka informacijas gﬂ
uztveres, E[‘ /g& f

= 4. vizualu formu estétiku ‘gl 4P

= Ar attélu, simbolu, krasu, vardu palidzibu
notiek iInformacijas pasniegsana. f _ «
(evakuacijas plani, kartes noformésana, il 8
diagrammas) 14




DIZAINA VEIDI

= Gramatas dizains — viens no

manuskripta sagatavosanas
etapiem, ka art tas darbibas
rezultats. Gramatas noformésana

WEB-dizains — majas lapas dizains
— grafiska dizaina veids, Kkas
novirzits uz Interneta informativas
vides objektu izstradasanu un
noform&umu. WEB-dizaina mérkis
nodrosinat tiem augstas patérina
Ipasibas un estétiskas kvalitates

Dizaina




DIZAINA VEIDI

= Vides dizains ir vides elementu stil &5
Istiskas vienotibas radisana ar ob s

jektu
skaidri izkartotam un ideali izpildam
am funkcijam

= Navigacijas un orientéSanas _. | '|| |

sistemas — ieklauj sevi tehniskas i
pases noformé&jumu, informativie &
stendi, plani, kartes, navigacijas
zimes, evakuacijas planus, cela
Zlmes Uu.C.
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DIZAINA VEIDI ¢ =1

* Pilsetas vides dizains - tas Ir
kompleksveidigs priekSmetu
izvietojums pilsétas vidé. Tas
ieklauj sevi pilsétas ainavas
modelésanu, pilsétas vides
priekSmetu konstruesanu:
autobusa pieturas, lukturi, soli,
skatlogi, veikala izkartnes u.c., ka
ari navigacijas un orlentesanas
sistemas




DIZAINA VEIDI

* Interjera dizains Ir telpu dizains ar
merki nodrosinat ertibu un esteétiski
patlkamu vides mijiedarbibu ar
cilvékiem. leklau; sevi  ari
ripniecisko dizainu

Imidza dizains - dizaina veidi, kuri
Ir saistiti ar cilvéka imidzu - tas
Ir nagu dizains,
dekorativas kosmétikas maksla,
frizGru dizains val frizieru maksla,
apgérbu, apavu un aksesuaru
dizains
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DIZAINA VEIDI

= Ainavu dizains - tas ir inzeniera, biologiska un
vésturiska aspektu savienojums

= Arhitektlra, celtnieciba un projektésana
= Botanika un augkopiba
= Vésture (kultlras vésture), filozofija

Galvenais mérkis — harmonijas radisana, skaistuma un
éku infrastruktdras izmantosanas értibu savienojums

y - ﬁ‘—‘ - — - |
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DIZAINA VEIDI

= Arhitekturas dizains - éka, blives un to
kompleksu projektésanas un blvniecibas maksla

» |zstazu dizains -  izstades  telpiskais
noforméjums, izstazu stendu izstrade
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DIZAINA VEIDI

* Procesu dizains - tas Ir pasakumu
organizésana, ceremoniju dizains (tas ieklauj
sevi gailsmas dizainu, skanas dizainu, vides
dizainu, grafisko dizainu, fitodizainu, apgérbu
dizainu, (dizaina veidus, kuri Ir saistiti ar
cilveka imidzu), ugunosanas dlzalns firmas
stila izstrade |
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DIZAINA VEIDI

e Foto dizains
 Universalais dizains



















Dizainera profesija

Think outside the box
Darbs ar klientiem
Praktiskais “roku” darbs
Darbs ar datoru

Darbs pie skicém

“Meklésana” — ideju, iedvesmas...




Telpu dizaina plani,
skices un maketi
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DIZAINS

10 laba dizaina pazimes

= Labs dizains ir inovativs
Tas neatkarto neko zinamu, ne ari parrada to.
Labs dizains ir jauns — tehniska attistiba dod
lespéju jaunradei

* Labs dizains produktu padara viegli
lietojamu
Vissvarigakais meérkis ir uzlabot produkta
lietojamibu. Tam jabat lietojamam un vél citadi
lietojamam
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DIZAINS

= Labs dizains ir estetisks
Produkta estétiskajai kvalitatei — un tadejadi
ari pievilcibai — ir batiska nozime ta
lietojamiba. Produktiem, kurus mes lietojam
iIkdiena, ir tiesa iedarbiba uz masu tuvako
apkartni un lidz ar to — uz labklajibu

» Labs dizains padara produktu viegli
uztveramu
Tas atklaj produkta uzbivi. VEl vairak — tas
ieved produktu dzive un |lauj tam runat pasam
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DIZAINS

= Labs dizains ir neuzbazigs
Merktiecigi radits produkts nav ne rotajums,
ne makslas priekdmets. Dizainam jabat
neitralam, laujot lietam atkapties, dodot vietu

C|Ivek|em

= Labs dizains ir godigs
Tas nemana savu lietotaju ar tuksiem
solijumiem. Produkts nedrikst izskatities
jaunaks, spéjigaks un vértigaks, neka tas ir
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DIZAINS

= Labs dizains ir ilgtspeéjigs
Taja nav neka tada, kas atbilstu Tslaicigai modei.
Labs dizains nav veidots péc vienreizg€jas
lietoSanas produktu izstrades receptém, tam
sodien vairs nav nekada attaisnojuma

= Labam dizainam katra sikaka detala ir svariga
Nekas netiek atstats nejausibai. Pamatigums un
precizitate dizaind parada cienu pret lietotaju
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DIZAINS

» Labs dizains Ir  videl draudzigs
Tas var un tam vajag veicinat Iizejvielu
saglabasanu un aizsardzibu. Dizainam
jadarbojas ne tikal pret vides fizisko
piesarnosanu un postisanu, bet arl pret
tas acim redzamo novienadosanu

* Labs dizains nav “samocits”
Mazak, bet labak — tas koncentréjas uz
batiskako un neparslogo produktus. Atpakal
pie skaidribas, atpakal pie vienkarsibas
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DIZAINS. DIZAINA DOMASANAS METODES

* Tris stasti: problema, risinajums (daliba) un
pielietojums (prakse)

Par dizaina metodém saka runat kops 1960.gada
Conference in London 1962

Alexander’s Notes on the Synthesis of Form [1964]
Jones’ Design Methods [1970]

Toyota un ASV auto tirgus

= Dizainam jabut gan funkcionalam, gan estétiskam
* Risinajumu meklésana ir dizaina process

36



DIZAINS. DIZAINA DOMASANAS METODES

= Kas ir dizaina domasana sodien?

= Pédgéjo gadu laika dizaina domasana ir kluvusi par
1padi popularu un bieZi pieminétu jédzienu gan
dizaineru, gan ar dizainu nesaistitu profesionalu
vidd

» Dizaina domasana nav revolucionari jauna
metode. Tiesi pretéji — ST koncepcija ir koncentréts
dizaina vestures procesu apkopojums, kas Ir
forméjies vairak neka 50 gadu garuma

= Dizaina domasana Ir metode, ko Vveido
sistematisks panémienu lietojums uz cilveku
orientétu risinajumu izstrade

37



DIZAINS. DIZAINA DOMASANAS METODES

» Dizaina domasSana paredz strategisku
problemu risinasanas veidu, tacu viena
metode nekad nebls piemérojama visiem
gadijumiem identiska veida

= Lal ari dizaina domasanas pamata ir secigi
posmi — izpétes, ideju radisanas un ideju
Istenosanas fazes, konkrétas darbibas tiek
pielagotas katram projektam atsevisKki

38



DIZAINS. DIZAINA DOMASANAS METODES

* |zpetes posms

- Pirma faze paredz darba grupas
lepaziSanos ar izaicingjumu un
problémjautajumu izpéti no lietotaja
skatupunkta

- Dizaina domasanas pamata ir empatija
jeb spé€ja iejusties lietotaja «ada» — ir
jaiepazist savs lietotajs klatiené

« Javeic aptaujas, intervijas, noverojumi
un analize. Izpétes posma laika ir
nepiecieSams ievakt péc iespéjas
vairak detalizétas informacijas par
atskirigiem projekta aspektiem un
situacijas kontekstu

* |zpétes nosléguma pétijuma dati ir
jaapkopo — jadefiné probléma

39
Attéls: www.nngroup.com



DIZAINS. DIZAINA DOMASANAS METODES

= |deju generésanas un testéSanas posms

« Uz izvirzito pétijumu un hipotézu bazes nakamaja darbibas posma
tiek sagatavota ricibas koncepcija, kas tiek testéta un uzlabota ar
prototipu palidzibu

* Prototips ir taustams koncepcijas atspogulojums, kas lauj projekta
izstrades komandai ideju prezentét plasakam cilvéku lokam un ar
lietotaju testu palidzibu izprast tas spécigos un vajos aspektus

« Tas nozimé, ka Saja posma izstradatajiem idejas ir «jadabl ara» no
galvas un jaieliek to cilvéku rokas, kuru problémas tiek reali risinatas

Design Thinking: A 5 Stage Process

40
INTERACTION-DESIGN.ORG Attéls: https://www.interaction-design.org




DIZAINS. DIZAINA DOMASANAS METODES

= levieSanas posms

* Kad prototipu testésana ir noslégusies un ir noteikts
potenciali  veiksmigakais  problemas  risinajums, Ir
nepieciesams to ieviest dzivé

« Javéro to, kas Ir izdevies, un ka tas strada

« Darba grupali nav jabaidads no korekcijam un Kkladu
labojumiem

EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE

EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE

41
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DIZAINS. DIZAINA DOMASANAS METODES

Prototipé€Sanas stadijas:

1) definé savus mérkus,

2) izstrada izméginajuma planu,

3) izveido prototipu,

4) izmégini prototipu,

5) pielago prototipu un turpini izméginajumus

Attéls no «Designing for public services»

How do you prototype?

y | (ﬂ \‘/

Clarify your Develop your Create your Run your Iterate your
learning goals experiment plan  prototype prototype prototype



DIZAINS. DIZAINA DOMASANAS METODES

 Tie Ir tris stasti. problema, risinajums
(daliba) un pielietojums (prakse)

THE EXPERIENCE DESIGN PROCESS

DISCOVER  DEFINE DEVELOP DELIVER
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DIZAINA METODES Empatis

* Noskaidro vajadzibas

* Definé problemu

« Radi risinajuma ideju

« JTeste, 1steno, piedava

projekta

Prototype

A e —
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Define

& TON INTERACTION-DESIGN.ORG

(@) somcron
FOUNDATI

Ideate
@5’5} FOUNDATION ‘ INTERA( IGN.ORG
Test

@ —=
El ——

Ll ——




DIZAINS. DIZAINA METODES

« Jebkura dizaina prieksmeta uzdevums Ir
radit komfortu, tam jablt estétiski
baudamam un funkcionalam, turklat
maksimali jaatvieglo lietotaja ikdiena

45



DIZAINA METODES

* Darbs grupa:

* Pielietojot dizaina domasanas metodes
radit jaunu vail izlabot, modificét esosu
produktu

46



DIZAINA METODES

«Atra» problemu

risinasana — ideju
[1 -_—
generésana

« Uz piezimju lapinas, visi ieraksta vienu priekSmetu,
iekartu vai mébeli, kas atrodas majas;

» Veic lapinu apmainu ar taldk sédoso;

« Sanemtaja lapina ieraksta, vinaprat, konkréta
priekSmeta funkcionalo vai estétisko problému;

« Veic lapinu apmainu ar kursa biedru;

« Sanemtaja lapina izlasa priekSmetu, konstaté
problému un ieraksta iespéjamo probléme-risinajumu
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DIZAINA DOMASANAS METODES

* Darbs grupa (3 - 4 cilveéki grupa)

* Pielietojot “Dizaina domasanas instrumentu
komplektu” (karsu komplekts) piedavat interjera
risingjumu konkrétam telpam
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DIZAINA DOMASANAS PROCESS

IEJUTIES IDEJO TESTE ISTENO
lietotaja ada risindjumus iesaistot lietotiju ideju dzivé

DEFINE PROTOTIPE PIEDAVA

problému idejas materidla labako risindjumu




9 )

5 Plesaistiet yp ;o Testgjieg “AVUS risin:  Padarjgy Savas t:..s;., ta
et pldnuuy, Cilvékus, raieq , P""lvqgtﬁoclzmlglnat
1ISingjum,, .7 risingjyy Fadijet ﬂllnl}umus

' o
YT




Paldies par
uzmanibul!

[zmantota literatura:

* BuSmane Elina u.c., Dizaina domasanas instrumentu komplekts,

Design Elevator, Riga, 2019;

* Ko musdienas nozimé dizains? [Skatits: 2019.g.2.sept.]
TieSsaiste: https://www.satori.lv/article/ko-musdienas-nozime-
dizains;

* Dizaina veidi [Skatits: 2019.g.2.sept.] TieSsaiste:
http://vizualamaksla2014.blogspot.com/2013/10/dizaina-
veidi.html;

* 10 laba dizaina pazimes [Skatits: 2019.g.2.sept.] TieSsaiste:
http://design.lv/Iv/event/ka-pazit-labu-dizainu;

+ DIZAINA DOMASANAS FENOMENS [Skatits: 2019.g.2.sept.]
TieSsaiste: https://www.rdmv.lv/Iv/news/aktualitates-
lv/iesakam/dizaina-domasanas-fenomens;

* Inovaciju teorija [Skatits: 2019.g.2.sept.] TieSsaiste:
https://moodle.isq.pt/mod/book/view.php?id=1331;

* Dizaina domasana publisku pakalpojumu uzlaboSanai [Skatits:
2019.g.2.sept.] TieSsaiste:
https://www.fold.lv/2017/02/dizaina-domasana-publisku-
pakalpojumu-uzlabosanai/

Kristine Uzulena




